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Unreal Engine Blueprint (Modiil 1)

Unreal Engine 5 oyun motorunun temellerini bilen gelistiriciler igin tasarlanmis, blueprint
programlama bilginizi bir Ust seviyeye tasiyacak kapsamli bir blueprint egitimidir.

Egitimin icerigi

. Introduction to Unreal Engine 5

. Introduction to Blueprints

. Functions & Events

. Widget Blueprint

. Actor Components & Character Subsystem
. Artificial Intelligence

. Materials

. Animation Blueprints
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. Landscape Operations & Level Design Basics

10. Example Project

Egitimin Siiresi

8 Hafta 36 saat Ders + 12 saat Proje
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Egitim Ucreti
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Egitimin Giin ve Saatleri
1.Grup: Pazartesi & Carsamba - 20:30-22:30
2.Grup: Sali & Persembe - 20:30-22:30

Egitmenler
Umut EFILOGLU
Faruk YILDIRIM

Egitimin Ciktisi

1. Gorsel Programlama

2. Hizli Prototipleme

3. Oyun Mantigi Olusturma
4. Gorsel Dustinme

5. Olay Tabanli Programlama

Kesin Kayit
Egitim 6demesini asagida belirtilen IBAN numaraniza EFT & Havale yapabilir ya da web

sitemiz(https://otusem.ostimteknik.edu.tr/course/unreal-engine-blueprint-modul-1/24-1)

uzerinden kredi karti ile 6demenizi kolaylikla gergeklestirebilirsiniz.

Egitim Ucreti ddeme dekontunuz ile birlikte ad soyad, TC no., cep telefon numarasi, e-posta
adresi ve fatura adresine ait bilgileri mail adresimize (otusem@ostimteknik.edu.tr)

gonderdiginizde kesin kaydiniz tamamlanmis olacaktir.

OSTiM Teknik Universitesi iktisadi isletmesi Hesabi
Akbank OSTiM Sanayi Sitesi Sb. IBAN: TR52 0004 6006 0388 8000 1728 51
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Unreal Engine Kullanilan Sektérler

Savunma ve haberlesme sanayi gibi alanlarda simiilasyon ve egitim uygulamalari igin
kullanilarak gercekci ortamlar olusturup askeri tatbikatlari veya iletisim sistemlerinin
testlerini simiile etme imkani sunar.

Mimarlik ve mihendislik alanlarinda tasarim gorsellestirmesi icin kullanilarak projelerin
daha iyi anlasilmasini saglar.

Film ve televizyon prodiksiyonlarinda sanal setler olusturarak maliyetleri disurir ve
yaratici 6zgurlik sunar.

Egitim sektori icin, sanal gerceklik ve etkilesimli iceriklerle 6grencilere daha etkili 6grenme
deneyimleri saglar.

Saglik alaninda, cerrahi simulasyonlar ve hasta egitimleri icin gercekgi senaryolar gelistirir.
Otomotiv endistrisinde yeni araglarin tasarim sireclerinde ve misteri deneyimlerini
gelistirmekte 6nemli rol oynar.

Turizm sektori de sanal turlar sayesinde potansiyel misterilere etkileyici deneyimler sunar.

Sonug¢ olarak Unreal Engine, ¢ok cesitli sektoérlerde yenilikgi ¢ozimler ve etkilesimli

deneyimler saglamak igin genis bir potansiyele sahiptir.
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